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Liebe Spielerinnen und Spieler,

schon, dass ihr mitmacht und neue Lésungen fiir das Zusammenwohnen
in unserer Region einbringt!

Zur Erinnerung: In der Map gibt es acht reale Projekte aus acht Stadten.
Uberall seid ihr vor spannende Herausforderungen und Missionen gestellt.
Taucht ein in Grof%- und Kleinstéddte, neue Wohnquartiere, in Arbeits-

und Lebenswelten und vieles mehr.

In diesem Dokument stellen wir euch die Herausforderungen und
Missionen (Spielregeln) vor. Wenn ihr Euch am Wettbewerb beteiligen wollt,
lest Euch diese gut durch. Denn: Es ist wie in der echten Welt, nur wer nach
Regeln spielt, kann mit seinem Losungsvorschlag gewinnen.

Ihr kénnt eine Herausforderung bearbeiten, aber auch alle. Wie es euch beliebt.
Bauen konnt ihr vom 23. Juli — 2. September 2022. Ab dem 15. August 2022
gibt es ein Portal, in dem ihr Eure Ideen einreichen konnt. Den Link zu dem
Portal findet ihr auf der Webpage: www.dam-online.de/wohnregion

Es handelt sich um ein Spiel und die Ideen konnen nicht eins zu eins in der
Wirklichkeit umgesetzt werden. Aber die spannendsten Losungsvorschlage
werden am 7. Oktober 6ffentlich vorgestellt und gewiirdigt.

Bei Fragen stehen wir gerne zur Verfiigung. Ihr erreicht uns per Mail
dam.vermittlung@stadt-frankfurt.de oder telefonisch 069 212 31076.

Nun viel Spaf} beim Umsetzen, Gestalten und Bauen.
Euer DAM-Vermittlungsteam und TheJoCraft

Mit freundlicher Unterstiitzung von:

) o .

GESELLSCHAFT
DERFREUNDE DES
DEUTSCHEN
ARCHITEKTUR

MUSEUMSEV.

Das Projekt wird in Zusammenarbeit mit
dem Groflen Frankfurter Bogen Sommer
2022 umgesetzt. Folgende Kommunen
nehmen daran teil: Frankfurt am Main,
Steinbach, Zwingenberg, Kelsterbach,
Riisselsheim am Main, Kronberg, Ober-
ursel und Hanau.
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Das Projekt ,WohnRegion“ wird im : kel « I Tt
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digitale Interaktionen“ der Kulturstiftung
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Stadt

Kelsterbach STEINBACH (TAUNUS)

des Bundes entwickelt und durch die
Beauftragte der Bundesregierung fiir
Kultur und Medien (BKM) im Programm
NEUSTART KULTUR gefordert. Mit
freundlicher Unterstiitzung der Freunde
des DAM e.V.
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SUPER-REGELN — Gelten fiir alle
ZWINGENBERG — An den Gleisen

FRANKFURT — Arbeiten und Wohnen

HANAU — Neues im Alten

STEINBACH — Der Osten der Stadt
RUSSELSHEIM — Vom Arbeitsort zum Wohnort
OBERURSEL — Platz gestalten

KELSTERBACH — Park gestalten

KRONBERG — Bezahlbarer Wohnraum

4EEA B N EEE. EEE EEE. HANE. EEN (EE\. EEE B [ [N

H E R BN H B H E N || [ | [ | H B

NEEL. §E H ENEN” ESEN ENN/ EEN ENE” EEEH B HEE B H B
EE BN [ ] H H I B H EE B [ | H E N

A EH EN [ ] H B H E N H E R | | H B
ERr \EEr =§ EEE B N H E EEN \EN” BEEN \EE B EHE

Es gibt Dinge, die gelten fiir alle, die sogenannten Super-Regeln:

1. Griin und Grau

Wie kann man graue Gebdude mit griinen Pflanzen verbinden?

Wire es vielleicht doch besser, mehr Griin, zum Beispiel Parks oder
Girten, in der Stadt zu haben?

Tipp: Inspiration findet ihr zum Beispiel hier: www.einfach-gruen.jetzt

2. Generationen Wohnen

In den Projekten, in denen es um Wohnen geht, sollen Familien, alte und
junge Menschen zusammenleben. Alle haben unterschiedliche Bediirfnisse.
Wie konnen Gebadude aussehen, in denen alle gerne leben?

Bedenke: Alte Menschen konnen nicht gut Treppen steigen, Kinder sollen
spielen konnen. Je hoher das Haus, desto langer die Wege.

3. Keep it real
Natiirlich bist Du im Spiel und kannst machen, was Du willst. Die beschriebene
Aufgabe ist aber echt. Uberlege, welche Lésungen realistisch sind.

4. Think different

Kreativitiat bedeutet: Think different! Habe Mut, neue Ideen umzusetzen.
Denkt voraus und iiberlegt, wie konnte die Zukunft aussehen? Es muss nicht
alles so sein, wie wir es (bereits) kennen.



ZWINGENBERG
an den Gleisen

Zwingenberg (rund 7.000 Einwohner:innen) ist ein kleiner Ort siidlich

von Frankfurt. Es gibt einen alten Stadtkern und rundherum viele kleine
und mittlere Wohnhdauser. Es liegt mitten in der Natur und ist vor allem

bei Familien ein beliebter Wohnort. Trotzdem ist man schnell in den grofien
Stadten, zum Beispiel Darmstadt oder Frankfurt. Weil viele Menschen hier
wohnen wollen, gibt es wenige Wohnungen. Deshalb méchte Zwingenberg
zusidtzlichen Wohnraum schaffen. Das Problem ist, dass es nur mehr wenig
freie Flache gibt. Ein Ort, an dem man noch bauen konnte, ist die Flache
direkt an den Gleisen, entlang einer Lirmschutzwand. Derzeit wird sie nicht
wirklich genutzt, weshalb man iiberlegt dort zu bauen. Aber die jungen
Leute im Ort wiinschen sich auch einen Platz fiir sich. Wie bekommt man
beides unter?

DIE MISSIONEN:

1. Viele wollen in einem eigenen Haus leben, aber das braucht sehr viel
Platz und ist hier nicht moglich. Denkt euch Gebaude aus, in denen
mehrere Personen und Familien zusammenleben. Kann man bestimmte
Rédume teilen?

2. Baut auf der Fliche nicht nur Wohnhiuser, sondern auch Treffpunkte
fiir junge Leute. Wie konnte diese aussehen? Was konnte in dem ehemaligen
Giiterschuppen passieren?

3. Das Grundstiick liegt neben den Gleisen. Ziige machen Larm. Wie schafft
man es, dass der Lairm von den Gleisen, aber auch von dem Skateplatz,
die Bewohnerinnen nicht stort?

4. Derzeit wachsen viele Pflanzen auf dem Grundstiick. Welche Baume und
Straucher sollen erhalten bleiben? Beachte die Super-Regeln.



FRANKFURT
Arbeiten und Wohnen

Frankfurt am Main (rund 8oo.0oo Einwohner:innen) ist das Zentrum der
Metropolregion Rhein-Main-Gebiet. Neben der bekannten Skyline verfiigt
Frankfurt iiber eine (neue) Altstadt und ist Sitz bedeutender Institutionen, wie
der EZB. Zudem gibt es einen groflen Flughafen. Viele Menschen arbeiten

in Frankfurt und wohnen im Umland. Das liegt (auch) daran, dass die Mieten
sehr hoch sind und es zu wenig Wohnraum gibt. Deshalb versucht Frankfurt
neuen Wohnraum zu schaffen. Im Norden Frankfurts soll ein neuer Stadtteil
entstehen. Dieser ist in verschiedene Quartiere, mit unterschiedlichen Themen,
eingeteilt. Einer davon heifdt ,Produktives Praunheim®. Hier sollen Wohn-
und Arbeitsraume, hauptsachlich fiir handwerkliche Betriebe, zusammen
gedacht werden.

DIE MISSIONEN:

1. Das Strafiennetz fiir den Autoverkehr und die U-Bahn haben wir vorge-
geben, aber mach dir Gedanken, wo zusétzliche Rad- und Fufiwege durch
die Blocke fiihren sollen.

BEACHTE: Fufiganger:innen brauchen viele Wege, weil es wichtig ist,
dass sie nicht so weite Strecken gehen miissen, wenn sie zum Beispiel ihre
Einkaufe tragen.

2. Es soll gewohnt und gearbeitet werden. Produktionsstétten, wie z.B. Schrei-
nereien, verursachen oft Larm, der sich nicht mit dem Wohnen vertrégt.
Denke dariiber nach, welche Arbeit naher am Wohnen liegen konnte und
wo es vielleicht gar nicht funktioniert. Wie kann man das verbinden, ohne
sich zu storen?

3. Baubl6cke mit reinen Biiros oder Homeoflices sind verboten, stattdessen
sollten vielfaltige produktive Nutzungen (z.B. Handwerk) vorgesehen
werden. Denkt auch an die Zukunft, vielleicht gibt es bald ganz andere
Arbeitsfelder, als heute (Klimaschutz, Digitalisierung, Energieerzeugung).

4. Uberlege, was ein lebendiges, zukunftsfihiges Stadtquartier aufler Arbeiten
und Wohnen noch braucht? Bedenke, was passt zu was (sieche Regel 2).

5. Die Hohe der Gebaude sollte maximal 25 Meter (18 Blocke) betragen.
Reine Produktionshallen sind aus technischen Griinden normalerweise
maximal 10 Meter (8 Blocke) hoch.



HANAU
Neues im Alten

Hanau (rund 99.000 Einwohner:innen) liegt 6stlich von Frankfurt und ist

die sechstgrofite Stadt in Hessen. Wahrend des Krieges wurde die Stadt stark
beschadigt und ist in der Innenstadt von Neubau gepragt. Die Stadt hat grofie
Wohnbauprojekte (zum Beispiel auf dem ehemaligen Stiitzpunkt der Army)
durchgefiihrt. Nun soll wieder ein Gebiet neu gedacht werden. Zwischen dem
Schlossgarten, einem Park, der Eugen-Kaiser-Strafle und dem Fluss Kinzig
liegt ein Gebiet, in dem sich noch viel entwickeln kann. Dort gibt es — ganz
nahe an der dicht bebauten Innenstadt noch eine grofe unbebaute Flache.
Die Stadt will dort ein Wohngebiet entwickeln — aber wie soll es aussehen?

DIE MISSIONEN:
1. An diesem Ort sollen Menschen wohnen. Beachtet die Super-Regeln.

2. In einer Stadt wohnt man nicht nur. Fallen euch andere Dinge ein, die
man in einer Stadt zum Leben braucht? Baut mindestens drei ein.
Bedenke: Uberlegt euch Dinge, die umsetzbar sind.

3. Die Tankstelle und das Biirohaus werden nicht mehr zum Tanken oder
Arbeiten gebraucht. Was konnte man noch damit machen? Fiir was konnte
man sie nutzen? Kann man sie umbauen oder weiterbauen?

4. Wo sollen die Autos hin? Oder brauchen wir vielleicht gar keine Autos
dort und alles wird zu Fuf und mit dem Fahrrad erledigt?
Bedenke: jedes Fahrzeug braucht auch Platz — diesen kann man nicht
anders nutzen.



STEINBACH
Der Osten der Stadt

Steinbach (rund 11.000 Einwohner:innen) liegt in Mitten der Rhein-Main-
Region und grenzt im Norden unmittelbar an Frankfurt. Lange Zeit war
Steinbach ein kleines Dorf. Nach dem 2. Weltkrieg wurde viel Wohnraum
gebraucht und es wurden in Steinbach in 10 Jahren Wohnungen fiir mehrere
tausend Menschen gebaut. Trotz der Ndhe zu Frankfurt hat sich Steinbach
seinen landlichen Charakter bewahrt und liegt mitten im Griinen. Seit einigen
Jahren herrscht in der Rhein-Main-Region Wohnungsnot. Frankfurt hat
daher die Idee einen neuen Stadtteil zu entwickeln. Ein Teil (Wohngebiet)
grenzt direkt an Steinbach an. In Steinbach regt sich Widerstand, unter ande-
rem weil man selbststandig (fiir sich stehend) bleiben mochte. Wie seht ihr
das? Sollen die Stadte zusammenwachsen? Gibt es da Probleme, oder sogar
Vorteile fiir alle?

DIE MISSIONEN:

1. In der Rhein-Main-Region werden Wohnungen benétigt. Die Stadt Frank-
furt plant daher direkt angrenzend an Steinbach einen neuen Stadtteil.
Steinbach mochte an Lebensqualitit (Griingiirtel) nicht einbiiRen. Wie kann
der Zwischenraum zwischen den Gemeinden gestaltet werden?

2. Koénnen/ Sollen die Kommunen verbunden werden? Wenn ja, wie?

3. Fiir viele Steinbacher:innen ist das Griin um die Stadt Lebensqualitit.
Was bedeutet Lebensqualitit fiir euch?

4. Bislang sind die Flichen von Landwirten bewirtschaftet. Das fallt weg —
gibt es eine Losung, die eine Doppelnutzung moglich macht?

5. Durch Neubau fallen Griinflichen weg. Diese sind auch der Lebensraum
fiir Tiere. Gibt es Moglichkeiten fiir manche Tierflachen (Vogel, Insekten,
etc.) eine ,,neue Heimat“ zu finden?



RUSSELSHEIM
Vom Arbeitsort zum Wohnort

Riisselsheim am Main (rund 66.00o0 Einwohner:innen) liegt westlich von
Frankfurt. Die Bevolkerung der Stadt ist vergleichsweise jung. Viele Menschen
wollen in Riisselsheim wohnen, auch weil die Stadt eine gute Lage hat. Das
fithrt aber dazu, dass der Druck auf den Wohnungsmarkt relativ hoch ist.
Riisselsheim ist immer noch eine autofreundliche Stadt. Es gibt breite Strafien
und viele Parkplitze. Das fiihrt auch zu viele Verkehr. Die Stadt ist von dem
ansassigen Automobilhersteller Opel stark gepragt. Dieser hat seine Produk-
tionsstatten immer wieder verandert und auch erweitert. Heute ist die Flache
von Opel so grofl wie die des Konigreichs Monaco. Seit einigen Jahren braucht
Opel diese Fliche in Riisselsheim nicht mehr und hat sie verkauft. Auf diesen
Flachen mochte die Stadt neuen Wohnraum bauen.

DIE MISSIONEN:

1. Es sollen rund 1.000 Wohnungen entstehen. Wie sollen die Hauser aussehen?
Klein und viele, oder wenige und dafiir hoch?
Beachte: Niedrige Gebdude verbrauchen sehr viel Flache. Diese kann man
dann nicht mehr gemeinsam nutzen.

2. Damit das Auto weniger wichtig wird, ist es entscheidend, dass man im
Alltag alles Notwendige zu Fuf, mit dem Fahrrad oder den Offentlichen
Verkehrsmitteln erreichen kann. Uberlege Dir, was Du in Deinem Leben
regelméflig brauchst und wie man das in einem neuen Viertel mitdenken
kann. Denke auch an andere Altersgruppen. Was brauchen sie, wie mobil
sind sie?

3. Das Geldnde soll Wohnraum ganz verschiedene Menschen bieten.
Beachte die Super-Regeln.

4. Die Biirogebaude wurden gebaut, damit man darin arbeitet, aber dafiir wer-
den sie nicht mehr gebraucht. Fiir was konnte man sie in Zukunft nutzen?



OBERURSEL
Platz gestalten

Oberursel (rund 47.000 Einwohner:innen) liegt neben Steinbach und grenzt
unmittelbar an die Stadt Frankfurt am Main. Oberursel hat eine historische
Altstadt und ist ein beliebter Wohnort. Die Stadt ist von viel Griin umgeben
und verkehrlich sehr gut angebunden. Die Innenstadt ist belebt und hat viele
offentliche Plitze. Das ist wichtig fiir die Aufenthaltsqualitat und somit fiir
das Leben in einer Stadt. Manche werden viel genutzt, andere aber ganz wenig.
Die Stadt mochte einige dieser Plitze neugestalten, um sie fiir ihre Bewoh-
ner:innen attraktiver zu machen. Einer davon ist die , Bleiche“ — aktuell ein
offentlicher Parkplatz, der fiir wichtige Feste genutzt wird. Hier soll mehr
Platz fiir Kinder und Jugendliche entstehen.

DIE MISSIONEN:

1. Der Platz soll auch in Zukunft fiir Feste genutzt, aber trotzdem fiir Kinder
und Jugendliche schoner werden. Wie kann man das verbinden?

2. Das Klima dndert sich, die Sommer werden heifier und es regnet 6fters sehr
stark. Wie kann man darauf reagieren?

3. Kinder und Jugendliche brauchen unterschiedliche Dinge, um sich wohlzu-
fithlen. Kann man das verbinden?

4. In den Nachbarhéiusern leben Menschen. Die brauchen manchmal Ruhe.
Kinder sollen auf dem Platz aber toben konnen — wie kann man das
verbinden?



KELSTERBACH
Park gestalten

Kelsterbach (rund 17.000 Einwohner:innen) ist eine kleinere Stadt am Main,
die siidwestlich von Frankfurt am Main liegt. Es ist eine sehr junge Stadt,

in der viele Familien leben. Lange Zeit war es ein Dorf. Vor rund 200 Jahren
hat sich das durch den Zuzug von Unternehmen und Arbeiter:innen gedandert.
Das Dorf wurde zur Stadt. Heutzutage zeichnet sich die Stadt durch die
kurzen Wege in die nahegelegene Natur aus. Aber sie ist dicht bebaut und
von starkem innerstadtischen Verkehr gepragt. In der Innenstadt gibt es
wenige Griinflachen, weshalb der Siidpark — aktuell eine Brache — zu einem
Aufenthaltsort fiir Jung und Alt werden soll. Es gab eine Befragung dazu
und im Herbst beginnt ein Beteiligungsverfahren, welche Vorstellungen es
fiir den zukiinftigen Park gibt.

DIE MISSIONEN:

1. Der Siidpark ist ein Ort fiir Kinder, Jugendliche, Familien und fiir dltere
Menschen. Kinder spielen gerne, andere chillen gerne, dltere Menschen
brauchen oft Ruhe — wie kénnen wir das miteinander verbinden?
Beachte: Kinder und Jugendliche haben andere Bediirfnisse und spielen
anders. Was brauchen sie jeweils und wie kann man beides umsetzen?

2. Oft sind Spielplitze voller Miill — was kann man tun, damit das nicht
passiert?
Beachte: Miilleimer reichen nicht aus. Die gibt es schon. Trotzdem liegt
viel Miill herum.

3. Im Sommer ist es heif und die Sonne scheint stark. Was kann man tun
um im Sommer auch Schatten zu haben?
Beachte: Was passiert im Winter und bei Regen? Die Ideen sollten
,wetterfest sein.

4. Wie kommt man zu dem Siidpark? Braucht es Parkplitze — nicht nur fiir
Autos? Wie kann man diese bauen, ohne Platz fiir den Park zu verlieren?



KRONBERG
Bezahlbarer Wohnraum

Kronberg im Taunus (rund 20.000 Einwohner:innen) liegt nordwestlich von
Frankfurt. Mittelpunkt ist die historische Altstadt, mit alten Fachwerkh&dusern
und einer Burg. Zudem zeichnet sich Kronberg durch seine Lage im Griinen
aus. Kronberg ist ein sehr beliebter, aber auch sehr teurer Wohnort. Deshalb
gibt es in Kronberg Pliane, bezahlbaren Wohnraum zu schaffen, um es auch
Menschen mit weniger Geld zu ermoglichen in Kronberg zu wohnen. Ein Ort
um giinstigeren Wohnraum zu bauen ist das Quartier am Bahnhof in Kron-
berg. Dieser wird momentan als Parkplatz genutzt. Man kann jedoch nicht
einfach bauen, denn es gibt einiges zu beachten, wie euch die Missionen ver-
raten. Wie wiirdet ihr bauen um méglichst alle Missionen zu beriicksichtigen?

DIE MISSIONEN:

1. Es sollen Mehrfamilienhdusern (60 Wohnungen) gebaut werden, aber man
darf nur die Halfte des Platzes bebauen. Der Rest soll Freifliche bleiben.

2. Bezahlbaren Wohnraum zu bauen ist nur méglich, wenn die Baukosten
nicht zu hoch sind. Es soll gut und nicht langweilig gebaut werden, aber
ohne viel ,special effects“ (kein Pool auf dem Dach).

3. Auf dem Geldnde fliefit ein Fluss, der Winkelbach. Derzeit flief3t er unter
der Erde — er soll sichtbar werden. Er braucht Platz, kann er aber vielleicht
auch einen Mehrwert fiir die Bewohner:innen bringen? Beachte, dass der
bestehende Bach und der Winkelbach sich treffen miissen.

4. Geplant ist es, dass die Gebdaude hochstens drei Stockwerke und ein Dach-
geschoss haben diirfen. Sind die Hauser zu hoch, kénnten sie die Nach-
bar:innen storen (z.B. wegen dem Schatten). Wie soll gebaut werden? Sollen
alle Gebaude gleichhoch sein, oder nicht?

5. Es miissen insgesamt 100 Parkplitze geschaffen werden. 40 davon sind
offentlich. Zusatzlich ist ein Parkplatz pro Wohnung vorgesehen. Wie
schafft man Platz fiir die Autos, ohne ihn den Bewohner:innen wegzuneh-
men? Oder habt ihr vielleicht auch ganz andere Ideen auf Parkplitze zu
verzichten, z.B. mehr Moglichkeiten fiir Fahrrader zu schaffen?



